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Przedstawiamy projekt VALUES

Projekt VALUES to innowacyjna inicjatywa, ktérej celem jest wzmocnienie pozycji
mtodych ludzi w catej Europie poprzez wyposazenie ich w niezbedne
umiejetnosci oraz zrozumienie etyki, kluczowe do poruszania sie w dynamicznie
rozwijajacym sie swiecie sztucznej inteligencji (Al). W miare jak technologie Al
stajg sie integralng czescia codziennego zycia, niezwykle istotne jest, aby
mtodziez nie tylko zdobywata wiedze techniczng, ale takze rozwijata silng
swiadomosc¢ etycznych aspektow zwigzanych z Al. Gtownym celem projektu jest
wyposazenie mtodych ludzi, zwtaszcza tych zmagajgcych sie z problemami na
rynku pracy, w wiedze i narzedzia niezbedne do krytycznej oceny technologii Al,
co umozliwi im odpowiedzialne korzystanie z tych systemow. Poprzez
promowanie gtebszego zrozumienia etyki Al, projekt VALUES ma na celu
przygotowanie mtodych ludzi do roli odpowiedzialnych obywateli cyfrowych oraz
etycznych innowatorow, gotowych do wniesienia pozytywnego wktadu w
gospodarke cyfrowa. Oczekiwane rezultaty obejmujg wzrost wiedzy na temat Al,
bardziej etyczne podejscie do korzystania z technologii oraz zwiekszenie
mozliwosci zatrudnienia w rozwijajgacym sie sektorze Al.

Czym jest Zestaw Startowy VALUES dla Etycznej Sztucznej
Inteligencji?

Zestaw startowy VALUES dla etycznej Al
stanowi Twojg brame do odkrywania
fascynujgcego i istotnego swiata etycznej
sztucznej inteligencji. Zaprojektowany 2z
myslg o pracownikach mtodziezowych i
edukatorach, ten dynamiczny zasob oferuje
narzedzia do zgtebiania ztozonosci Al, od jej
podstawowych zasad po dylematy etyczne,
ktore ze sobq niesie. Zestaw, bogaty w
przyktady z zycia, praktyczne strategie oraz
angazujgce cwiczenia, pomoze Ci rozpoczqc
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wartosciowe dyskusje z mftodymi ludzmi na
temat wptywu Al na ich zycie. Niezaleznie
od tego, czy dopiero zaczynasz przygode z
Al, czy wspierasz mtodych ludzi w
zrozumieniu jej etycznych implikacji, ten
zestaw startowy zwiekszy Twojg pewnosc
siebie w nauczaniu i wzbudzi ciekawosc
dotyczqgcq odpowiedzialnego wykorzystania
Al we wspofczesnym swiecie.
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Wprowadzenie do sztucznej inteligencji

W pracy z mtodzieza.

Przeglgd znaczenia sztucznej inteligencji w edukacji oraz pracy z

miodziezq

Sztuczna inteligencja (Al) dynamicznie przeksztatca sposob,
w jaki pracujemy, zyjemy i uczymy sie, a jej potencjat w
obszarze edukacji jest ogromny. Od tworzenia
spersonalizowanych  doswiadczen  edukacyjnych  po
dostarczanie wglagdow w czasie rzeczywistym w wyniki
uczniow, Al rewolucjonizuje tradycyjne praktyki edukacyjne.
Jako pracownicy mtodziezowi, edukatorzy i trenerzy,
kluczowe jest zrozumienie roli Al oraz jej mozliwosci w
usprawnianiu srodowiska pracy z mtodzieza.

Sztuczna inteligencja w edukacji odnosi sie do zastosowania
algorytmow, danych oraz automatyzacji w celu poprawy
wynikOw nauczania, optymalizacji zadan administracyjnych i
wspierania innowacji. W pracy z mtodziezg narzedzia
sztucznej inteligencji mogg dostarcza¢ spersonalizowane
doSwiadczenia edukacyjne, wspiera¢ dostepnosC oraz
promowacC  kreatywnosC. Te  korzysci  umozliwiajg
pracownikom mtodziezowym skoncentrowanie sie na
Kluczowych aspektach ich dziatalnosSci - wspieraniu,
mentoringu oraz pomocy mtodym ludziom - podczas gdy
sztuczna inteligencja zajmuje sie czasochtonnymi zadaniami
administracyjnymi.

Niektore narzedzia sztucznej inteligencji umozliwiajg
tworzenie adaptacyjnych systemdow nauczania, w ktoérych
tresC oraz tempo nauki dostosowujg sie do postepow
ucznia. Dzieki temu kazdy, niezaleznie od trudnosci czy
osigganych wynikéw, otrzymuje edukacyjne doswiadczenie
skrojone na miare jego potrzeb. Dla osob pracujgcych z
mtodziezg sztuczna inteligencja moze stanowi¢ nieocenione
zrodto informacji w zakresie opracowywania planow lekgji,
monitorowania postepow uczniow oraz identyfikowania
obszarow wymagajacych wsparcia.

Oprocz personalizacji nauczania, sztuczna inteligencja
otwiera rowniez nowe mozliwosci innowacyjne i kreatywne.
Narzedzia Al mogg wspieraC miodziez w wyrazaniu siebie
poprzez sztuke, muzyke i wideo, oferujgc nowe medium do
tworczej eksploracji. Dzieki odpowiednim narzedziom
pracownicy mtodziezowi mogg angazowac¢ mtodych ludzi w
odkrywanie zbiegu technologii i kreatywnosci, zachecajgc do
rozwigzywania problemow, wspotpracy oraz krytycznego
myslenia.
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Co wiecej, sztuczna inteligencja ma potencjat, aby uczynic
edukacje bardziej inkluzywng. Narzedzia zaprojektowane z
myslg o dostepnosci mogg wspieraC mtodziez z
trudnosciami w uczeniu sie, barierami jezykowymi oraz
INnNymi wyzwaniami, zapewniajgc wszystkim uczniom réwne
szanse na osiggniecie sukcesu. Na przyktad, sztuczna
inteligencja moze oferowac ttumaczenie w czasie
rzeczywistym dla osob, dla ktérych dany jezyk nie jest
jezykiem ojczystym, lub odczytywac tekst na gtos uczniom z
dysleksjg, co utatwia im angazowanie sie w materiat w
sposob dostosowany do ich potrzeb.

Integracja sztucznej inteligencji (Al) z pracg z mtodziezg |
edukacjg rodzi istotne kwestie etyczne. Wraz z
wprowadzaniem coraz wiekszej liczby narzedzi opartych na
Al do sal lekcyjnych i szkolen, kluczowe jest zaszczepienie w
mtodych ludziach poczucia odpowiedzialnosci. Powinni oni
nie tylko nauczycC sie korzystac ze sztucznej inteligencji, ale
takze zrozumiec jej etyczne implikacje. Dyskusje na temat
prywatnosci danych, stronniczosci algorytmow oraz
uczciwosci powinny byC integralng czeScig procesu
edukacyjnego, wspierajgc mtodych ludzi w rozwijaniu
umiejetnosci  krytycznego myslenia i stawaniu  sie
odpowiedzialnymi obywatelami cyfrowymi.

Rola sztucznej inteligencji w edukacji oraz pracy z mtodziezg
ewoluuje, a wraz z postepem technologicznym zmienia sie
jej wptyw. Dzieki przemyslanej i etycznej integracji sztucznej
inteligencji, pracownicy mtodziezowi mogg wzbogacac
doswiadczenia edukacyjne, promowacC kreatywnos¢ oraz
zapewniac¢ inkluzyjnos¢, jednoczesnie  przygotowujgc
mtodych ludzi do przysztosci w Swiecie zdominowanym
przez technologie.

Ten rozdziat stanowi wprowadzenie do efektywnego
wykorzystania sztucznej inteligencji w pracy z mtodziezg oraz
w edukacji. W niniejszym przewodniku omowimy konkretne
narzedzia  sztucznej inteligencji, ktore  pracownicy
mtodziezowi mogg wdrazac w swoich codziennych
dziataniach, usprawniajgc planowanie lekcji, promujgc
kreatywnos¢, zwiekszajgc dostepnosC oraz wspierajgc
etyczne dyskusje na temat sztucznej inteligencji.



Wprowadzenie do sztucznej

inteligencji w pracy z mtodzieza.

Znaczenie integracji sztucznej inteligencji w codziennych

praktykach

ntegracja sztucznej inteligencji (Al) z codziennymi
oraktykami pracy z mitodziezg oraz edukacji nie
nolega jedynie na wdrazaniu nowych technologii -
to takze podnoszenie jakosci edukacji, uczynienie
nauki bardziej spersonalizowang, efektywng i
dostepng oraz przygotowanie mtodych ludzi na
przysztosc. W swiecie, w ktorym Al staje sie coraz
bardziej obecna we wszystkich sektorach, od opieki
zdrowotnej po biznes, pracownicy mtodziezowi
muszg wykorzystywacd te narzedzia, aby pozostac na
biezgco i wyposazy¢ mtodych ludzi w umiejetnosci
niezbedne do odniesienia sukcesu w szybko
Zmieniajgcym sie spoteczenstwie.

Zwiekszenie personalizacji i zaangazowania

Jedng z najwazniejszych korzysci wynikajgcych z
integracji sztucznej inteligencji z codziennymi
praktykami jest mozliwosc oferowania
spersonalizowanych doswiadczen edukacyjnych.
Sztuczna inteligencja ma zdolnos¢ dostosowywania
tresci oraz metod nauczania do specyficznych
potrzeb kazdego ucznia, uwzgledniajgc jego mocne
| stabe strony. Na przyktad, sztuczna inteligencja
moze analizowaC odpowiedzi uczniow, aby
zidentyfikowac ich luki w wiedzy, automatycznie
dostosowujgc poziom trudnosSci materiatu oraz
oferujgc dodatkowe wsparcie w razie potrzeby.
Dzieki temu wszyscy uczniowie, niezaleznie od tego,
Cczy napotykajg trudnosci, czy osiggajg znakomite
wyniki, mogg angazowacC sie w materiat na
odpowiednim poziomie.

Pracownicy mtodziezowi mogg wykorzystywac
narzedzia sztucznej inteligencji (Al) do
opracowywania spersonalizowanych planow lekcji i
aktywnosci, ktore odpowiadajg indywidualnym
zainteresowaniom oraz potrzebom  uczniow.
Niezaleznie od tego, czy chodzi o dostosowanie
tempa lekcji do uczniow uczgcych sie wolniej, czy o
zgtebianie bardziej zaawansowanych tresci, Al
zapewnia, ze nikt nie zostanie pominiety, wspierajgc
bardziej inkluzywne srodowisko edukacyjne.

V 4

OszczednosSc czasu oraz efektywnosc

Sztuczna inteligencja ma potencjat znacznie skrocic
Czas poswiecany na zadania administracyjne, co
pozwala pracownikom mtodziezowym
skoncentrowac sig na interakcjach z mtodzieza.
Narzgdzia oparte na sztucznej inteligencji moga na
orzyktad zautomatyzowac proces tworzenia quizow,
podsumowan oraz planow lekcji, co przektada sie

Al Skills Powered by VALUES

na oszczednoscC cennego czasu. Platformy takie jak
Google Classroom oraz generatory quizOw oparte na
sztucznej inteligencji, takie jak Quillionz, wspierajg
pracownikow mtodziezowych W szybkim
generowaniu zasobow i monitorowaniu postepow
uczniow, co umozliwia szybsze dostosowywanie
strategii nauczania oraz zapewnia, ze lekcje
pozostajg dynamiczne i istotne.

Co wiecej, sztuczna inteligencja ma zdolnos¢ do
automatyzacji monitorowania obecnosci,
wprowadzania danych oraz oceniania, cO znaczgco
redukuje obcigzenie administracyjne, ktore czesto
spoczywa na pracownikach mitodziezowych. Ta
zwiekszona efektywnosC umozliwia zaoszczedzenie
czasu na indywidualne mentoringi, angazowanie
mtodziezy oraz rozwigzywanie problemodw, ktore
stanowig kluczowe elementy skutecznej pracy z
mtodzieza.

Wspieranie
kreatywnosci

mysSlenia krytycznego oraz

Oprocz personalizacji, sztuczna inteligencja ma
potencjat inspirowania  mtodych ludzi do
kreatywnosSci oraz krytycznego myslenia. Narzedzia
sztucznej inteligencji, takie jak Runway ML i
DeepDream Generator, umozliwiajg uczniom
eksperymentowanie z projektami kreatywnymi,
obejmujgcymi tworzenie dziet sztuki, muzyki i
filmow, wszystko to z wykorzystaniem sztucznej
inteligencji. Te narzedzia mogg wspiera¢ mtodziez w
odkrywaniu ich tworczego potencjatu, jednoczesnie
Zzaznajamiajgc ich Z najnowoczesniejszymi
technologiami. Wykorzystujgc sztuczng inteligencje
do eksploracji ekspresji artystycznej, mtodzi ludzie
mogg tgczyC technologie z  kreatywnoscig,
przygotowujgc sie do przysztej kariery w branzach
takich jak media cyfrowe, projektowanie |
technologia.

Pracownicy mtodziezowi moga rowniez
wykorzystywacC sztuczng inteligencje (Al) do
rozwijania krytycznego mysSlenia na temat samej
technologii. Zapoznanie mtodych ludzi z Al nie tylko
umozliwia im nauke jej obstugi, ale takze sktania do
rozwazenia jej etycznych implikacji, takich Jak
stronniczos¢ algorytmiczna i kwestie prywatnosci.
Angazujgc mtodziez w dyskusje na temat
odpowiedzialnego korzystania z Al, pracownicy
mtodziezowi mogg pomaoc im staC sie nie tylko
konsumentami technologii, ale takze swiadomymi,
etycznymi tworcami i uzytkownikami.



https://edu.google.com/workspace-for-education/products/classroom/
https://edu.google.com/workspace-for-education/products/classroom/
https://www.quillionz.com/
https://runwayml.com/
https://runwayml.com/
https://deepdreamgenerator.com/
https://deepdreamgenerator.com/

W pracy z miodzieza.

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji

Znaczenie Integracji sztucznej inteligencji w codziennych

praktykach

Wspieranie inkluzyjnosci oraz rdwnych szans

Sztuczna inteligencja ma potencjat, aby przezwyciezyc
dtugotrwate bariery w edukacji, czynigc nauke bardziej
dostepng dla  wszystkich, w tym dla osob z
niepetnosprawnosciami. Narzedzia takie jak Microsoft’s

Immersive Reader wspierajg uczniow z dysleksjg, a Otter.ai

oferuje transkrypcje na zywo, umozliwiajac uczniom z
wadami stuchu petne uczestnictwo w lekcjach. Integrujac te
narzedzia sztucznej inteligencji z codziennymi praktykami,
pracownicy mitodziezowi mogg stworzy¢ bardziej
inkluzywne srodowisko, zapewniajgac wszystkim mtodym
ludziom, niezaleznie od ich pochodzenia i zdolnosci, rowne
szanse na nauke i osiggniecie sukcesu.

Dla o0s6b pracujgcych z mtodziezg integracja sztucznej
inteligencji z codziennymi praktykami ma kluczowe
znaczenie w przygotowaniu mtodych ludzi do przysztej
kariery. W miare jak sztuczna inteligencja nadal
przeksztatca branze na catym sSwiecie, zrozumienie i
umiejetnoSC pracy z nig stang sie fundamentalnymi
kompetencjami. Wyposazenie mtodych ludzi w wiedze na
temat sztucznej inteligencji — zarowno poprzez praktyczne
doswiadczenia z narzedziami Al, jak i dyskusje na temat jej
wplywu na spoteczenstwo — zapewnia, ze sg oni nie tylko
gotowi na dzisiejsze wyzwania zawodowe, ale takze na
nadchodzgce mozliwosci.

Rozwazania etyczne oraz odpowiedzialne korzystanie

W miare jak pracownicy mtodziezowi integrujg sztuczng
inteligencje w swoje codzienne praktyki, kluczowe staje sie
rozwazenie etycznych implikacji zwigzanych z tg
technologig. Sztuczna inteligencja moze przyniesc
pozytywne zmiany, ale rodzi réwniez obawy dotyczace
prywatnosci danych, stronniczosci oraz uczciwosci. Dlatego
niezwykle istotne jest nie tylko nauczenie mtodych ludzi, jak
korzystacC ze sztucznej inteligencji, ale takze jak krytycznie
oceniac jej etyczny wymiar. Odpowiedzialne i przemyslane
wprowadzanie sztucznej inteligencji zapewnia, ze mtodzi
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ludzie rozumiejg wptyw technologii na spoteczenstwo oraz
wyposazajg ich w narzedzia do podejmowania Swiadomych,
etycznych decyzji w Swiecie zdominowanym przez
technologie.

Integrujgc sztuczng inteligencje z codziennymi praktykami,
pracownicy mtodziezowi mogg znaczgco poprawiC proces
uczenia sie, uczyni¢ edukacje bardziej inkluzywng oraz
wspiera¢c mtodych ludzi w rozwijaniu umiejetnosci
niezbednych do odniesienia sukcesu w przysztosci
zdominowane] przez sztuczng inteligencje. Wigczenie
narzedzi sztucznej inteligencji umozliwia pracownikom
mtodziezowym wprowadzanie innowacji w klasie, co
pozwala im skoncentrowac sie na ich podstawowej misiji:
mentoringu, wsparciu oraz wspieraniu rozwoju mtodych
ludzi.

PRZECZYTA): Doskonalenie
pracy z mtodziezg za pomoc3
sztucznej inteligencji



https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://otter.ai/
https://otter.ai/
https://otter.ai/
https://www.ai4youthwork.eu/en/
https://www.ai4youthwork.eu/en/
https://www.ai4youthwork.eu/en/
https://www.ai4youthwork.eu/en/

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji

W pracy z miodzieza.

Jak sztuczna inteligencja moze podniesc zaangazowanie,

kreatywnosc i inkluzyjnosc w edukacj

Sztuczna inteligencja ma potencjat, aby znaczgco
poprawiC proces uczenia sie, czynigc go bardziej
angazujgcym, kreatywnym i inkluzywnym. Dzieki
zastosowaniu sztucznej inteligencji, pracownicy
miodziezowi mogay dostosowac sie do
zroznicowanych stylow uczenia sie, otwierajgc nowe
mozliwosci rozwoju kreatywnosci i zapewniajac, ze
zaden mtody cztowiek nie zostanie pominiety w
procesie edukacyjnym. Oto, w jaki sposob sztuczna
inteligencja moze przyczynic sie do postepu w
kazdym z tych obszarow:

Zwiekszenie zaangazowania w proces nauki

/aangazowanie stanowi fundament efektywnej
nauki. Narzedzia oparte na sztucznej inteligencji
mogg  uczyniC proces nauczania  bardziej
interaktywnym i dynamicznym, oferujgc poziom
personalizacji, ktorego tradycyjne metody nie sg w
stanie osiggnac.

1. Spersonalizowane doswiadczenia w edukacji
Sztuczna inteligencja ma zdolnos¢ dostosowywania
tresci edukacyjnych do indywidualnych potrzeb
uczniow, co prowadzi do bardziej angazujgcych
doswiadczen. Na przyktad platformy takie jak
DreamBox Learning  wykorzystujg  sztuczng
inteligencje do analizy odpowiedzi uczniow w czasie
rzeczywistym oraz dostosowywania poziomu
trudnosci do ich tempa, co utrzymuje ich
Zaangazowanie poprzez zapewnienie ciggtych
wyzwan na poziomie odpowiadajgcym ich
aktualnym mozliwosciom. Ta dynamiczna adaptacja
tresci motywuje uczniow i umozliwia im aktywne
uczestnictwo w procesie nauki, eliminujgc uczucie
przyttoczenia lub nudy.

2. Gamifikacja oraz narzedzia interaktywne
Sztuczna inteligencja moze rowniez zwiekszyc
zaangazowanie poprzez grywalizacje, w ktore;
uczniowie zdobywaja punkty, odznaki lub nagrody
za realizacje zadan. Classcraft, platforma oparta na
sztucznej inteligencji, wykorzystuje mechanike gier,
aby angazowac¢ wuczniow w proces nauki,
monitorowac ich postepy oraz nagradza¢ ich za
aktywnos¢ w zajeciach. Takie narzedzia motywujg
mtodych ludzi do aktywnego uczestnictwa w
edukacji, sprawiajac, ze nauka staje sie przyjemnym,
zorientowanym na cel doswiadczeniem.
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3. Sztuczna inteligencja w nauczaniu spotecznym i
kooperaciji

Sztuczna inteligencja moze utatwiaC wspotprace,
tgczac uczniow z rowiesnikami na catym sSwiecie.
Narzedzia takie jak Google Classroom, zintegrowane
z technologia sztucznej inteligencji, nie tylko
wspierajg pracownikow mtodziezowych W
zarzgdzaniu i prowadzeniu lekcji, ale takze promujg
wspotprace poprzez dyskusje online i projekty
grupowe. Narzedzia sztucznej inteligencji moga
monitorowacC interakcje w grupie, dostarczac
informacji o indywidualnych wkfadach oraz
sugerowac sposoby usprawnienia pracy zespotowej,
wzmacniajgc poczucie zaangazowahia W proces
uczenia sie.

Odblokowanie kreatywnosci przy uzyciu sztucznej
inteligencji

Sztuczna inteligencja stwarza nowe mozliwosci
tworczej ekspresji, umozliwiajgc mtodym ludziom
eksploracje i eksperymentowanie w sposob, ktory
wczesniej byt nieosiggalny.

1. Sztuczna inteligencja jako kreatywny partner
Narzedzia sztucznej inteligencji, takie jak Runway
ML , umozliwiajag mtodym ludziom tworzenie dziet
sztuki, animacji i filmow poprzez wprowadzenie
danych wejsciowych, co pozwala sztucznej
inteligencji generowac wizualnie atrakcyjne tresci.
Te narzedzia eliminujg bariery wejscia dla mtodych
tworcow, ktorzy moga nie dysponowac tradycyjnymi
umiejetnosciami artystycznymi, ale praghg wyrazac
swojg kreatywnosc¢. Niezaleznie od tego, czy
zajmujg sie sztuky cyfrowg, produkcjg filmow
krotkometrazowych, czy eksperymentowaniem z
interaktywnymi instalacjami, sztuczna inteligencja
staje sie ich wspotpracownikiem, rozwijajgc ich
zdolnosci tworcze.

2. Opowiadanie historii przy uzyciu sztucznej
inteligencji

Sztuczna inteligencja moze réwniez wspierac
mtodych ludzi w tworzeniu narracji. Narzedzia takie
jak DeepDream Generator umozliwiaja
uzytkownikom generowanie abstrakcyjnych
wizualizacji opartych na ich danych wejsciowych, co
sprzyja kreatywnej eksploracji. Obrazy te moga
stanowic¢ fundament narracji w roznych formatach,
od tekstow pisanych po projekty wideo. Zdolnhos¢
sztucznej inteligencji do przetwarzania ogromnych
ilosci danych i przeksztatcania ich w tresci
artystyczne otwiera mtodziezy nowe mozliwosci
odkrywania form kreatywnosci, w tym sztuki
cyfrowej, muzyki i narracji.



https://www.dreambox.com/
https://www.dreambox.com/
https://classcraft.ai/
https://runwayml.com/
https://runwayml.com/
https://deepdreamgenerator.com/
https://deepdreamgenerator.com/

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji

W pracyv z mtodzieza.

Jak sztuczna inteligencja moze podnies¢ zaangazowanie,

kreatywnosc i inkluzyjnosc w edukacj

3. Innowacje w muzyce i sztukach performatywnych
Sztuczna inteligencja znajduje swoje zastosowanie rowniez
W muzyce oraz sztukach performatywnych.
Oprogramowanie oparte na sztucznej inteligencji, takie jak
Amper Music i AIVA, wspiera mtodych tworcow w
komponowaniu muzyki, generujac unikalne Sciezki
dzwiekowe oparte na okreslonych gatunkach, tempach lub
emocjonalnych tonacjach. Dla poczatkujacych muzykow i
wykonawcow narzedzia te stanowig trampoline do
eksperymentow, oferujgc nowe metody tworzenia i
produkcji muzyki, ktore w innym przypadku mogliby sobie
nie wyobrazi¢. To kreatywne podejscie inspiruje mtodych
ludzi do myslenia nieszablonowego i odkrywania
artystycznego potencjatu sztucznej inteligencji.

Wspieranie inkluzyjnosci w edukac;ji

Sztuczna inteligencja odgrywa istotng role w zwiekszaniu
inkluzyjnosci  edukacji, uwzgledniajagc  zrdéznicowane
potrzeby ucznidow i zapewniajgc, ze kazda mtoda osoba,
niezaleznie od sprawnosci, ma dostep do edukacji wysokie;
jakosci.

1. Sztuczna inteligencja dla uczniow Z
niepetnosprawnosciami

Sztuczna inteligencja moze wspieraC pracownikow
mtodziezowych w zapewnieniu wszystkim uczniom dostepu
do materiatow edukacyjnych oraz niezbednego wsparcia,
szczegolnie tym z niepetnosprawnosciami. Przyktadem jest
Microsoft Immersive Reader, narzedzie oparte na
sztucznej inteligencji, ktore wspomaga ucznidw z dysleksj3
lub wadami wzroku, odczytujac tekst na gtos oraz oferujac
funkcje ttumaczenia i zamiany tekstu na mowe. Te
narzedzia umozliwiajg uczniom o rdéznych potrzebach
edukacyjnych réowny dostep do tresci i ich wykorzystanie na
rowni z rowiesnikami.

2. Transkrypcje na zywo oraz wsparcie dla ucznidw z
ubytkami stuch

W przypadku uczniow z wadami stuchu narzedzia sztucznej
inteligencji, takie jak Otter.ai, oferujg transkrypcje
wypowiedzi w czasie rzeczywistym, przeksztatcajac
dyskusje w klasie w tekst czytelny na ekranie. Dzieki tej
transkrypcji uczniowie z wadami stuchu mogg sledzic lekcje
i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusjach, co zwieksza ich
Zaangazowanie oraz zrozumienie materiatu.
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3. Wspieranie uczniow z trudnosciami w nauce.

Narzedzia Al mogg rowniez dostarczy¢ dodatkowe wsparcie
uczniom z trudnosciami w uczeniu sie. Read&Write,
narzedzie Al przeznaczone dla uczniow z trudnosciami w
uczeniu sie, wspiera ich, oferujac funkcje takie jak
przewidywanie stow, zamiana mowy na tekst oraz czytanie
z ekranu. Narzedzia te zapewniajg, ze wszyscy uczniowie,
niezaleznie od ich zdolnosci, majg dostep do tych samych
mozliwosci  edukacyjnych. Rola Al w wspieraniu
roznorodnych uczniow w elastyczny i dostosowany do
indywidualnych potrzeb sposob przyczynia sie do tworzenia
inkluzywnego srodowiska edukacyjnego, w ktorym kazdy
mtody cztowiek ma szanse na rozwa;.

Przetamywanie ograniczen w edukac;ji

Sztuczna inteligencja przetamuje tradycyjne bariery w
edukacji, oferujgc innowacyjne metody dostepu do wiedzy,
takie jak nauka we witasnym tempie, interaktywne
narzedzia oraz informacje zwrotne w czasie rzeczywistym.
Potencjat sztucznej inteligencji w zakresie wspierania nauki
zdalnej, zapewniania ciggtego wsparcia oraz mozliwosci
edukacyjnych dla grup niedostatecznie obstugiwanych lub
defaworyzowanych jest szczegdlnie istotny w dzisiejszym
globalnym kontekscie, w ktorym dostep do edukacji czesto
ograniczajg  czynniki  geograficzne lub  spoteczno-
ekonomiczne.

Integrujgc  narzedzia sztucznej inteligencji (Al) z
codziennymi  praktykami  edukacyjnymi,  pracownicy
mtodziezowi mogg stworzy¢ srodowisko, w ktorym nauka
jest spersonalizowana, kreatywna i dostepna. Te innowacje
umozliwiajg mtodym ludziom angazowanie sie w edukacje
w sposob dostosowany do ich indywidualnych potrzeb,
zainteresowan i mozliwosci, co ostatecznie sprzyja wiekszej
rownosci w edukacji oraz przygotowuje ich na wyzwania i
mozliwosci przysztosci napedzanej przez Al.


https://welcome.ai/solution/amper
https://welcome.ai/solution/amper
https://www.aiva.ai/
https://azure.microsoft.com/en-us/products/ai-services/ai-immersive-reader
https://azure.microsoft.com/en-us/products/ai-services/ai-immersive-reader
https://azure.microsoft.com/en-us/products/ai-services/ai-immersive-reader
https://otter.ai/
https://otter.ai/
https://otter.ai/
https://www.texthelp.com/en-gb/products/read-and-write-education/writing-and-expression/

Whioski:
Wprowadzenie do

sztucznej inteligencji
W pracy z mtodzieza.

Witaczenie sztucznej inteligencji do pracy z
mtodziezg oraz edukacji stanowi nie tylko
postep technologiczny, lecz takze potezne
narzedzie, ktore ma potencjat zmienic sposob,
w jaki mtodzi ludzie uczg sie, angazujq |
rozwijajg. Jak omoéwiono w tym rozdziale,
sztuczna inteligencja moze zwiekszyc
Zzaangazowanie, wspierac¢ kreatywnosc oraz
promowac inkluzyjnos¢ w srodowiskach
edukacyjnych. Personalizujgc tresci edukacyjne,
oferujgc nowe mozliwosci tworcze oraz
zapewniajgc wszystkim uczniom, niezaleznie od
ich pochodzenia i zdolnosci, dostep do
niezbednych narzedzi, sztuczna inteligencja
wzmachnia zarowno pracownikow
mtodziezowych, jak i wspierang przez nich
mitodziez.

Nie mozna przecenic znaczenia integracji
sztucznej inteligencji z codziennymi praktykami.
Sztuczna inteligencja ma potencjat do
redefiniowania doswiadczenia edukacyjnego,
dostarczajgc pracownikom mtodziezowym
zasoby, ktoére umozliwiajg zaspokojenie
zroznicowanych potrzeb ich uczniow oraz
sprzyjajg gtebszym, bardziej wartosciowym
interakcjom. Dzieki zdolnosci do adaptac;ji i
personalizacji sciezek edukacyjnych, sztuczna
inteligencja moze uczyni¢ edukacje bardziej
dynamiczng, istotng i inkluzywna.

Kontynuujac badanie praktycznych zastosowan
sztucznej inteligencji w tym przewodniku, staje
sie oczywiste, ze sztuczna inteligencja nie jest
jedynie chwilowym trendem — jest z nami na
state. Jej integracja w pracy z mtodziezg stwarza
nowe mozliwosci poprawy wynikow
edukacyjnych, zwiekszenia zaangazowania oraz
zapewnienia wszystkim mtodym ludziom
bardziej sprawiedliwego dostepu do edukacji.
Przysztos¢ pracy z mtodziezg, z Al jako
partnerem, oferuje mtodym ludziom
ekscytujgce szanse na rozwijanie umiejetnosci i
postaw niezbednych do sprostania wyzwaniom
oraz mozliwosciom w coraz bardziej
zdominowanym przez sztuczng inteligencje
swiecie.
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,Sztuczna inteligencja nie
jest neutralna. To nie tylko
narzedzie; to
odzwierciedlenie wartosci
ludzi, ktorzy jg tworzg”.

Timnit Gebru,
Badacz sztucznej inteligencji i oredownik
etycznej sztucznej inteligencji

~
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Planowanie i rozwoj lekcji wspierane
sztuczng inteligencja

ChatGPT (OpenAl)

https://openai.com/chatgpt/overview/

ChatGPT, stworzony przez  OpenAl, to
Zaawansowane narzedzie sztucznej inteligencji,
ktore  moze  znacznie usprawniC  proces
planowania lekcji dla pracownikow
mtodziezowych. Dzieki umiejetnosci rozumienia
jezyka naturalnego, ChatGPT potrafi generowac
dostosowane plany lekcji, quizy oraz tematy do
dyskusji, bazujgc na okreslonych zagadnieniach i
celach edukacyjnych. Umozliwia to pracownikom

mtodziezowym  szybkie  tworzenie trafnych,
angazujgcych i spersonalizowanych  tresci
edukacyjnych.

Spersonalizowane harmonogramy lekcji

ChatGPT wspiera pracownikow mtodziezowych w
opracowywaniu szczegoétowych planow lekgji,
dostosowanych do okreslonych tematéw, grup
wiekowych oraz celow edukacyjnych. Po
wprowadzeniu podstawowych wskazowek, takich
jak temat (np. zmiany klimatu) lub oczekiwane
rezultaty nauczania, pracownicy mtodziezowi
otrzymujg zorganizowany plan  zawierajacy
kluczowe koncepcje, Cwiczenia oraz punkty do
dyskusji. To narzedzie przyspiesza proces
planowania, jednoczesnie zapewniajgc, ze lekcje
sg istotne i dostepne dla wszystkich uczniow,
niezaleznie od ich potrzeb i stylow uczenia sie.

Quizy i oceny

Uproszczenie procesu tworzenia quizow jest
mozliwe dzieki ChatGPT. Zadajgc pytania oparte
na materiatach lekcyjnych, pracownicy
mtodziezowi mogg uzyskac pytania wielokrotnego
wyboru,  krotkiej  odpowiedzi lub  typu
prawda/fatsz, dostosowane do tresci. ChatGPT ma
rowniez zdolnosc generowania kluczy odpowiedzi,
Co zapewnia szybki sposOb oceny zrozumienia
materiatu przez uczniow oraz oferuje informacje
Zwrotng w czasie rzeczywistym.

Hasta do dyskusji.

Angazowanie ucznidow w wartosciowe rozmowy
staje sie prostsze dzieki mozliwosci generowania
przez ChatGPT inspirujgcych tematow do dyskusii.
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Tematy te mogg obejmowacl szeroki wachlarz
zagadnien, takich jak dylematy etyczne czy
aktualne wydarzenia, co zacheca do krytycznego
myslenia i wspiera gtebsze rozmowy wsrod
mtodziezy. Na  przyktad  ChatGPT  moze
zasugerowacl pytania takie jak: ,Jakie sg etyczne
implikacje sztucznej inteligencji?” lub ,Jak Twoim
zdaniem sztuczna inteligencja wptynie na przyszte
rynki pracy?”’. Te pytania stymulujg refleksje i
dyskusije.

Udoskonalenie procesu planowania

ChatGPT umozliwia pracownikom mtodziezowym
0Sszczedzanie czasu poprzez szybkie generowanie
materiatow do lekcji, quizow i wskazdéwek, co
pozwala im skupiC sie na angazowaniu uczniow.
Dodatkowo pobudza kreatywnosc, oferujgc nowe
oomysty, perspektywy i sugestie, co umozliwia
orowadzenie zrdznicowanych i interaktywnych
ekdji.

Whniosek

Korzystajgc z ChatGPT, pracownicy mtodziezowi
moga tatwo opracowywac spersonalizowane plany
lekcji, quizy oraz tematy do dyskusji. To narzedzie
oparte na sztucznej inteligencji upraszcza proces
przygotowywania lekcji, zwieksza zaangazowanie
oraz umozliwia dostosowanie tresci do potrzeb
uczniow, co czyni je nieocenionym atutem dla
kazdego, kto zajmuje sie edukacjg mtodziezy.

Al and the o
changing ,g;

landscape ey

of education

ZOBACZ: ,,Czy powinnismy umoZzliwi¢ uczniom korzystanie z
ChatGPT?”
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https://openai.com/chatgpt/overview/
https://www.youtube.com/watch?v=ogcSQ-cFRVM

Planowanie i rozwoj lekcji wspierane

sztuczng inteligencja

Google Classroom z Quillionz
https.//www.quillionz.com/

Google C(Classroom to powszechnie stosowana
platforma do zarzadzania i organizowania srodowisk
nauczania online. W potfaczeniu z Quilliongz,
narzedziem opartym na sztucznej mtellgenql
zaprojektowanym do  tworzenia quizOw |
podsumowan, staje sie poteznym narzedziem dla
pracownikow m’fod2|ezowych usprawniajgcym
przygotowanie IekCJl | zwiekszajgcym
Zaangazowanie uczniow.

Quillionz: narzedzie oparte na sztucznej
inteligencji.
Quillionz to narzedzie oparte na sztucznej

inteligencji (Al), ktore generuje quizy,
podsumowania oraz tematy do dyskusji na
podstawie tresci lekcji. Wystarczy wprowadzic¢ tekst
lub temat, a Quillionz, wykorzystujgc algorytmy
uczenia maszynowego, tworzy trafne i efektywne
materiaty oceniajgce. To narzedzie doskonale
uzupetnia  Google  Classroom, umozliwiajac
pracownikom mtodziezowym szybkie tworzenie
zasobow, ktore mozna tatwo zintegrowaC z
platforma.

Udoskonalanie planowania lekc;ji

Jednym z najbardziej czasochtonnych zadan w
planowaniu lekcji jest opracowywanie quizow i
testow, ktore wiernie odzwierciedlajg tres¢ zajec.
Dzieki Quillionz pracownicy mtodziezowi mogg po
prostu wprowadzi¢ materiat lub kluczowe pojecia,
ktore pragng przekaza¢, a Quillionz wygeneruje
pytania wielokrotnego wyboru, pytania z krotka
odpowiedzig oraz inne formaty testow. To znacznie
skraca czas poswiecany na tworzenie tych
materiatow od podstaw, umozliwiajgc pracownikom
mtodziezowym skoncentrowanie sie na
angazowaniu uczniow.

Automatyczne streszczenia i zachety do dyskusiji

Quillionz nie ogranicza sie jedynie do quizow —
potrafi rowniez  generowa¢ podsumowania
materiatu dydaktycznego. Moze to byc¢ szczegdlnie
przydatne w powtorzeniu kluczowych pojec lub dla
uczniow, ktorzy potrzebujg dodatkowych wyjasnien
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dotyczacych lekcji. Dodatkowo Quillionz oferuje
tematy do dyskusji, ktore moga stymulowac
uczniow do gtebszej refleksji i interakcji. Tematy te
mogg opiera¢ sie na kluczowych ideach lekcji,
zagadnieniach etycznych lub  praktycznych
zastosowaniach danego tematu.

Integracja z Google Classroom.

Po wygenerowaniu quizow, podsumowan i tematow
do dyskusji przez Quillionz, mozna je z tatwoscia
doda¢ do Google Classroom. Ta integracja
umozliwia pracownikom mtodziezowym stworzenie
kompleksowego pakietu edukacyjnego dla swoich
uczniow w ramach jednej platformy. Na przyktad,
quiz moze by¢ automatycznie utworzony |
przypisany do klasy z ustalonym terminem, a temat
do dyskusji moze zosta¢ opublikowany w watku
dyskusji, zachecajac do aktywnego uczestnictwa.

Zwiekszenie zaangazowania uczniow

Quizy i dyskusje generowane przez sztuczng
inteligencje stanowig efektywny sposdb na
utrzymanie  zaangazowania  uczniow. Dzieki
Quillionz, pracownicy mtodziezowi mogg oferowac
bardziej zréznicowane formy oceny oraz
stymulowacC aktywne uczestnictwo w zajeciach.
Interaktywne quizy wspierajg utrwalanie wiedzy, a
inspirujgce dyskusje umozliwiajg uczniom dogtebne
zgtebianie tematow oraz angazowanie sie w
krytyczne myslenie.

Whiosek

Dzieki integracji Google Classroom 2z Quilliongz,
pracownicy mtodziezowi moga uprosci¢ proces
planowania Iekq| oraz zapewmc spersonalizowane,
interaktywne | angazujace tresci edukacyjne.
Mozliwos¢ generowania quizow, podsumowan i
punktow do dyskusji z wykorzystaniem sztucznej
inteligencji nie tylko oszczedza czas, ale rowniez
wzbogaca doswiadczenia edukacyjne uczniow,
czynigc to potaczenie nieocenionym narzedziem dla
nauczycieli pragnacych maksymalizowa¢ swoj3
efektywnosc i zaangazowanie w klasie.
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https://www.quillionz.com/

Whnioski: Planowanie

oraz rozwoj lekc]
wspierane sztuczng

inteligencjg
k3
- <
Integracja narzedzi Al, takich jak ChatGPT i hat
Google Classroom z Quillionz, w ba R
planowaniu oraz opracowywaniu lekgji A
przynosi znaczgce korzysci pracownikom J \J ) 4 A

mtodziezowym. Te technologie oparte na g - ] |
sztucznej inteligencji nie tylko oszczedzajg
cenny czas, ale rowniez oferujg uczniom
spersonalizowane, angazujace |
interaktywne doswiadczenia edukacyjne.
Dzieki automatyzacji procesu tworzenia
planow lekcji, quizow oraz tematdéw do
dyskusiji, pracownicy mtodziezowi mogag
skoncentrowac sie na osobistych
interakcjach z uczniami, a w mniejszym
stopniu na zadaniach administracyjnych.

Dzieki sztucznej inteligencji materiaty
dydaktyczne sg dostosowywane do
specyficznych potrzeb kazdej grupy, co
umozliwia stworzenie bardziej
spersonalizowanego i dynamicznego
srodowiska nauczania. Narzedzia takie jak
Quillionz wspierajg tworzenie
roznorodnych form oceny oraz materiatow
do powtorek, co zwieksza zaangazowanie |
aktywnosc uczniow. Ponadto, platformy
oparte na sztucznej inteligencji, takie jak
Google Classroom, umozliwiajg ptynng
integracje, co utatwia pracownikom
mtodziezowym efektywne zarzgdzanie
tresciami i ich przekazywanie.

Dzieki zastosowaniu sztucznej inteligencji
w planowaniu lekcji, pracownicy
mtodziezowi mogg tworzyc¢ bardzie;
efektywne, inkluzywne i angazujgce
doswiadczenia edukacyjne. W miare
rozwoju technologii sztucznej inteligencji,
jej rola w edukacji i zaangazowaniu
mtodziezy bedzie sie zwiekszac, otwierajgc
nowe mozliwosci dla kreatywnych |
skutecznych strategii nauczania,
dostosowanych do unikalnych potrzeb
kazdego ucznia.
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,Etyczne zastosowanie sztucznej inteligencji nie ogranicza
sie jedynie do realizacji tego, co jest technicznie wykonalne,
lecz obejmuje rowniez dziatanie w sposob wtasciwy.”

Sundar Pichai,
Dyrektor generalny Alphabet (Google)
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SZTUCZNA

INTELIGENCJA W
KREATYWNOSCI |
PROJEKTOWANIU




Sztuczna inteligencja w obszarze
kreatywnosci i projektowania

Runway ML
https.//runwayml.com/

Runway ML to zaawansowane narzedzie oparte na
sztucznej inteligencji, ktore umozliwia pracownikom
mtodziezowym oraz uczniom tworzenie unikalnych dziet
sztuki cyfrowej, filmow, animacji i innych materiatow
wizualnych. Integruje sztuczng inteligencje z kreatywnoscig,
pozwalajagc mtodym ludziom na eksperymentowanie |
wprowadzanie innowacji w obszarze sztuki cyfrowe;j.

Kluczowe cechy oraz zalety Runway ML

1. Kreatywnos¢ wspierana sztuczng inteligencja:
Runway ML przeksztatca podstawowe dane
wejsciowe, takie jak tekst i obrazy, w ztozong sztuke,
umozliwiajac pracownikom mtiodziezowym
wspieranie mtodych ludzi w realizacji ich projektow
tworczych. Niezaleznie od tego, czy dotyczy to sztuki
abstrakcyjnej, animacji, czy ilustracji cyfrowych,
wspiera kreatywnosc¢ oraz eksploracje.

2. Przyjazny interfejs uzytkownika: Runway ML zostat
stworzony z myslg o intuicyjnosci i nie wymaga
umiejetnosci programowania. Prosty interfejs typu
,przeciggnij i upus¢” czyni go dostepnym dla
nowicjuszy, umozliwiajgc pracownikom
mtodziezowym oraz studentom tatwe rozpoczecie
procesu tworczego.

3. Wspotpraca i nauka: Platforma wspiera projekty
kooperacyjne, umozliwiajgc pracownikom
mtodziezowym oraz mtodym ludziom wspolne
tworzenie i dzielenie sie pomystami. Promuje to
prace zespotoway, jednoczesnie rozwijajac
umiejetnosci kreatywne i techniczne.

4. Wszechstronne zastosowania: Narzedzia Runway
ML znajdujg zastosowanie w roznorodnych
zadaniach  kreatywnych, od tworzenia tresci
cyfrowych do mediow spotecznosciowych po
produkcje animacji w projektach storytellingowych.
Oferujg one mozliwosci rozwoju kariery w takich
dziedzinach jak projektowanie graficzne i produkcja
wideo.

5. Eksploracja etyczna: Pracownicy mtodziezowi moga
wykorzystywa¢ Runway ML do inicjowania dyskus;ji
na temat etycznych aspektow sztucznej inteligencji
w procesie tworczym, takich jak algorytmiczne
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uprzedzenia i wtasnos¢ tresci. Dzieki temu
uczniowie mogg byC pewni, ze rozumiejg zarowno
potencjat, jak i konsekwencje sztucznej inteligencji.

Przyktadowy projekt: Sztuka oraz narracja generowana
przez sztuczng inteligencje

Prosty projekt wykorzystujagcy Runway ML polega na
tym, ze mtodzi ludzie tworza dzieto sztuki generowane
przez sztuczng inteligencje, ktore opowiada historie.
Wprowadzajgc opisy postaci i otoczenia do narzedzia,
uczniowie mogg generowacC wizualizacje, ktore
nastepnie mozna  wykorzysta¢c do  produkc;ji
krotkometrazowego filmu lub wystawy sztuki cyfrowe;.

Whiosek

Runway ML zapewnia mtodym ludziom dynamiczng
mozliwos¢ zgtebiania roli sztucznej inteligencji w
kreatywnosci, utatwiajgc pracownikom mtodziezowym
integracje  sztucznej inteligencji w  projektach
artystycznych i projektowych. Nie tylko rozwija pewnosc
siebie w sferze tworczej, ale takze stwarza okazje do
dyskusji na temat etycznych aspektéow sztucznej
inteligencji w sztuce, przygotowujac uczniow do
przysztych rol w branzach kreatywnych.

| B 1A
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ZOBACZ: ,,Generatywna sztuczna inteligencja w
wideo”
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Sztuczna inteligencja w obszarze

kreatywnosci i projektowania

DeepDream Generator

https.//deepdreamgenerator.com/

DeepDream Generator to fascynujgce narzedzie oparte na
sztucznej inteligencji, ktore za pomoca sieci neuronowej
przeksztatca zwykte obrazy w oniryczne, surrealistyczne
dzieta sztuki. Stworzona przez Google platforma przetwarza
obrazy wejsciowe i wzbogaca je, tworzgc unikalny,
niezwykle kreatywny styl, ktory tgczy wzory i tekstury w
nieoczekiwany sposob. To doskonate narzedzie do
angazowania mifodych ludzi w tworczg eksploracje,
umozliwiajgc im  doswiadczenie synergii sztucznej
inteligencji i sztuki.

Gtéwne cechy oraz zalety generatora DeepDream

1. Tworzenie sztuki surrealistycznej: Kluczowg cechg
Generatora DeepDream jest zdolnosc przeksztatcania
prostych obrazow w abstrakcyjne, psychodeliczne
dzieta sztuki. Dzieki wzbogaceniu wzoréw oraz
zastosowaniu unikalnej techniki sieci neuronowych,
generuje intrygujgce wizualizacje, ktore pobudzaja
kreatywnosc¢ i wyobraznie.

2. tatwos¢ obstugi: Podobnie jak Runway ML,
DeepDream Generator zapewnia intuicyjny |
przyjazny dla uzytkownika interfejs. Uzytkownicy
maja mozliwosc przesytania obrazow,
dostosowywania ustawien w celu kontrolowania
intensywnosci  transformacji oraz  szybkiego
generowania nowych dziet sztuki — co czyni go
idealnym narzedziem zarowno dla poczatkujgcych,
jak i bardziej doswiadczonych artystow cyfrowych.

3. Eksploracja artystycznego potencjatu sztucznej
inteligencji: Wykorzystujagc Generator DeepDream,
pracownicy mifodziezowi mogg zademonstrowac
mtodym ludziom, w jaki sposob sztuczna inteligencja
moze poszerzac granice tradycyjnej sztuki. To zacheca
uczniow do nieszablonowego myslenia oraz
odkrywania mozliwosci, jakie sztuczna inteligencja
oferuje w obszarach kreatywnych.

4. Wzbogacenie narracji: Generator DeepDream moze
by¢ wykorzystywany do tworzenia fascynujgcych
elementow wizualnych w projektach narracyjnych.
Niezaleznie od tego, czy chodzi o opracowanie
surrealistycznych wizualizacji do komiksu cyfrowego,
czy o dodanie unikalnego charakteru do filmu, to

narzedzie wspiera pracownikow mtodziezowych w
angazowaniu uczniow w tworzenie sztuki opartej na
narracji.

5. Etyka Al w sztuce: Platforma umozliwia réwniez
dyskusje na temat kwestii etycznych zwigzanych z
sztukg generowang przez Al. Mozna poruszy¢ takie
zagadnienia, jak wtasnos¢, autorstwo oraz rola
ludzkiej kreatywnosci w kontekscie kreatywnosci
maszyn, co sktania do krytycznego myslenia o
wptywie Al na sztuke i kulture.

Przyktadowy  projekt: Surrealizm w  narracji
artystycznej

Pracownicy mtodziezowi moga zleci¢ projekt, w ramach
ktorego mtodzi ludzie przesytajg zdjecia siebie, swoich
znajomych lub krajobrazow, a nastepnie za pomoca
Generatora DeepDream przeksztatcajg je w
surrealistyczne, oniryczne obrazy. Uczniowie mogg
nastepnie wykorzysta¢ te zdjecia w kontekscie
wiekszego projektu narracyjnego, tworzagc unikalng,
wizualnie urzekajgcg opowiesc.

Whiosek

Generator DeepDream stanowi doskonate narzedzie dla
mtodych ludzi do odkrywania zwigzkow miedzy sztucznga
inteligencja a  sztukg, oferujgc  nieograniczone
mozliwosci tworczej ekspresji. Zacheca miodziez do
eksperymentowania z technologig Al w sposob zabawny
i angazujacy, jednoczesnie stwarzajac okazje do
krytycznej refleksji nad etycznymi implikacjami sztucznej
inteligencji w branzy kreatywnej. Niezaleznie od tego,
czy jest wykorzystywany do osobistych projektow, czy w
ramach pracy zespotowej, Generator DeepDream czyni
sztuczng inteligencje w sztuce dostepng i ekscytujaca
dla mtodych uczniow.



https://deepdreamgenerator.com/

Whnioski: Sztuczna
inteligencja w kontekscie
kreatywnosci i
projektowania

Integracja narzedzi Al, takich jak Runway
ML | DeepDream Generator, z
kreatywnoscig i projektowaniem
otwiera przed mtodymi ludzmi nowe
mozliwosci eksploracji artystycznych
horyzontow. Te platformy oparte na
sztucznej inteligencji dostarczajg
pracownikom mtodziezowym
innowacyjne zasoby, ktore rozwijajg
kreatywnosc, umozliwiajgc mtodym
uczniom unikalne wyrazanie siebie,
jednoczesnie odkrywajgc potencjat
sztucznej inteligencji w branzach
kreatywnych.

Integrujgc sztuczng inteligencje w
projekty kreatywne, pracownicy
mtodziezowi mogg wspiera¢ mtodych
ludzi w zrozumieniu wptywu technologii
na ksztattowanie sztuki i designu,
Narzedzia te nie tylko rozwijajg
umiejetnosci artystyczne, ale rowniez
stymulujg krytyczne myslenie na temat
roli sztucznej inteligencji w ekspresji
artystycznej. Ponadto, platformy te
oferujg angazujgcy sposob nauczania
mtodych ludzi o etyce,
odpowiedzialnosci oraz ewoluujgcej
naturze tworczosci w swiecie
zdominowanym przez sztuczng
inteligencje.

Sztuczna inteligencja w dziedzinie
kreatywnosci i projektowania wykracza
poza tworzenie wizualnie oszatamiajgce;
sztuki - stanowi réwniez mozliwosc dla
mtodziezy do eksperymentowania,
innowacji oraz kwestionowania wptywu
sztucznej inteligencji na ich zycie. Przy
odpowiednim wsparciu |
przewodnictwie, te narzedzia mogg
zrewolucjonizowac rozwoj kreatywnego
potencjatu mtodych ludzi, zachecajgc ich
do przekraczania granic i odkrywania
nowych mozliwosci zarowno w sferze
rowej, jak i fizycznej.
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Sztuczna inteligencja wspierajaca inkluzyjnosc i

dostepnosc w edukacji

Microsoft Immersive Reader

https://support.microsoft.com/en-gb/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-

adefcaf9b3cl

Microsoft Immersive Reader to narzedzie oparte na
sztucznej inteligencji, ktoére wspiera ucznidw z
niepetnosprawnosciami W efektywniejszym
korzystaniu z tresci pisanych. To rozwigzanie
zwieksza dostepnos¢ w edukacji, oferujgc funkcje
takie jak zamiana tekstu na mowe, ttumaczenie oraz
mozliwos¢ dostosowania formatowania tekstu, co
czyni je nieocenionym zrodtem informacji dla
uczniow z wadami wzroku, dysleksjg lub innymi
trudnosciami w uczeniu sie.

Kluczowe cechy i zalety

* Czytnik immersyjny odczytuje tekst na gtos,
umozliwiajgc uczniom stuchanie tresci
zamiast ich czytania. Jest to szczegodlnie
korzystne dla osob z trudnosciami w czytaniu,
takimi jak dysleksja, oraz dla ucznidow, ktorzy
preferujg nauke stuchowg. Opcja regulacji
tempa i gtosu lektora wspiera indywidualne
preferencje edukacyjne.

e Ttumaczenie: Narzedzie umozliwia przektad
tekstu na wiele jezykow, wspierajgc uczniodw,
dla ktorych jezyk, w ktorym napisano
materiat, nie jest jezykiem ojczystym. Ta
funkcja sprzyja inkluzyjnosci i pomaga
przezwyciezaC bariery jezykowe, zapewniajgc
wszystkim uczniom rowny dostep do tych
samych zasobow edukacyjnych, niezaleznie
od ich jezyka ojczystego.

* Personalizacja tekstu: Czytnik immersyjny
umozliwia uczniom dostosowanie
formatowania tekstu do ich indywidualnych
potrzeb, w tym zmiane rozmiaru czcionki,
odstepow oraz koloru tta. Dzieki temu
uczniowie z wadami wzroku lub trudnosciami
w koncentracji mogg modyfikowac sposob
czytania, co zwieksza czytelnosSC i utatwia
skupienie.

Jak wspiera integracje.

Immersive Reader to nie tylko narzedzie — to
klucz do bardziej inkluzywnego srodowiska
edukacyjnego. Oferujac wsparcie dla
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zroznicowanych potrzeb edukacyjnych,
umozliwia uczniom interakcje z tresciami w
sposob, ktéry najlepiej odpowiada ich
indywidualnym preferencjom. Przyczynia sie to
do wyrownania szans, zapewniajgc kazdemu
uczniowi, niezaleznie od jego zdolnosci, rowne
mozliwosci osiggniecia sukcesu w edukacji.

Dla pracownikow mtodziezowych oraz
edukatorow, Microsoft Immersive Reader
stanowi  potezne narzedzie zwiekszajgce
Zaangazowanie uczniow. Zapewnia, ze zaden
uczen nie zostanie pominiety, oferujac
spersonalizowane doswiadczenia edukacyjne.
Niezaleznie od tego, czy pracujesz z uczniami z
trudnosciami w czytaniu, barierami jezykowymi
czy iInnymi wyzwaniami W uczeniu sie, Immersive
Reader wspiera dostepnosc i zrozumiatosc tresci
edukacyjnych.

Witgczenie Czytnika immersyjnego do praktyki
dydaktycznej oznacza zastosowanie technologii
w celu zaspokojenia potrzeb wszystkich uczniow.
Dzieki temu pracownicy mtodziezowi moga
tworzy¢ bardziej inkluzywne 1 wspierajgce
srodowisko, ktore rozwija mocne strony kazdego
ucznia, jednoczesnie promujgac rownos¢ w
edukacji.
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Sztuczna inteligencja wspierajaca

inkluzyjnosSc i dostepnosc w edukacji

Otter.ai
https.//otter.ai/

Otter.ai to zaawansowane narzedzie oparte na
sztucznej inteligencji, ktore oferuje transkrypcje
oraz streszczenia w czasie rzeczywistym, co czyni je
nieocenionym zrodtem wiedzy dla studentow z
wadami stuchu, trudnosSciami w uczeniu sie oraz
tych, ktorzy korzystaja z pisemnego utrwalania

tresci

mowionych. Przeksztatcajgc mowe w

precyzyjne, tatwe do odczytania transkrypcje,
Otter.ai umozliwia studentom pethe zaangazowanie
w lekcje, dyskusje i wyktady, niezaleznie od ich
indywidualnych potrzeb edukacyjnych.

Kluczowe cechy i zalety

Transkrypcja w czasie rzeczywistym: Otter.ai
przeksztatca wypowiadane stowa na tekst w
momencie ich artykulacji. Jest to niezwykle
uzyteczne w klasach lub podczas dyskusji
grupowych, gdzie uczniowie mogg miec
trudnosci z nadazaniem za tempem
komunikacji werbalnej. Dzieki napisom w
czasie rzeczywistym, Otter.ai zapewnia, ze
kazdy uczen bedzie moégt sledzic omawiane
zagadnienia.

Podsumowanie tekstu: Oprocz podstawowej
transkrypcji, Otter.ai zapewnia rowniez
streszczenia transkrypcji. Ta funkcja jest
szczegoOlnie uzyteczna dla studentow, ktorzy
potrzebuja wolniejszego przegladania lub
przetwarzania informacji. Dzieki wyroznieniu
kluczowych punktow oraz skroconym wersjom
rozmow, Otter.ai utatwia studentom szybkie
przyswojenie najwazniejszych informacji.
Wspotpraca i udostepnianie: Otter.ai wspiera
wspotprace, umozliwiajgc  uzytkownikom
dzielenie sie transkrypcjami i notatkami z
kolegami z klasy lub nauczycielami. Ta
funkcjonalnos¢ sprzyja uczeniu sie w grupie,
dajgc  uczniom dostep do tresci oraz
mozliwos¢ dyskusji na ich temat w formacie
dostosowanym do ich potrzeb.
Przeszukiwalne transkrypty: Transkrypty
tworzone przez Otterai s3 w pelni
przeszukiwalne, co umozliwia studentom
szybkie odnalezienie konkretnych informacji w
notatkach. To istotna funkcja dla studentow,
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ktérzy muszg przeszuka¢ wybrane fragmenty
wyktadu lub dyskusji, co wspiera ich
efektywne uczenie sie.

Jak wspiera integracje.

Otter.ai to innowacyjne rozwigzanie dla uczniow
z wadami stuchu lub innymi trudnosciami w
nauce, ktoére utrudniajg nadgzanie za
dynamicznymi materiatami werbalnymi. Dzieki
transkrypcji w czasie rzeczywistym, Otter.ai
zapewnia, ze zaden uczen nie przegapi istotnych
informacji, niezaleznie od poziomu sprawnosci
stuchowej.

Dla pracownikow mtodziezowych oraz
edukatorow Otter.ai zapewnia prosty sposob na
zwiekszenie dostepnosci lekcji. Transkrypcje
mozna udostepnia¢ uczniom, ktorzy maja
trudnosci z robieniem notatek lub ktérym przyda
sie pisemny zapis omawianych tematow.
Ponadto, Otter.ai wspiera tworzenie bardziej
inkluzywnego srodowiska w klasie, odpowiadajac
na zréznicowane potrzeby uczniow.

Dzieki Otter.ai pracownicy mitodziezowi mogg
zwiekszyC zaangazowanie ucznidw, czynigc
proces nauki bardziej przystepnym. Uczniowie
majg mozliwosc sledzenia lekcji, uczestniczenia w
dyskusjach oraz tatwego przeglagdania
kluczowych informacji. Narzedzie to jest rowniez
przydatne w projektach zespotowych, poniewaz
uczniowie mogg uzyskiwaC dostep do
transkrypcji i je udostepnia¢, co umozliwia im
efektywniejszg wspotprace.

Integrujgc Otter.ai z codziennymi praktykami
edukacyjnymi, pracownicy mitodziezowi moga
zapewni¢ swoim uczniom rowne Szanse na
osiggniecie sukcesu, niezaleznie od ich stylu
uczenia sie i umiejetnosci. Otter.ai to narzedzie,
ktore nie tylko wspiera inkluzyjnosc, ale takze
umozliwia uczniom przejecie odpowiedzialnosci
za wtasng nauke.

Ol

Otter.ai
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Whioski: Sztuczna
Inteligencja
wspierajgca
inkluzyjnosc i
dostepnosc w edukacji

Narzedzia sztucznej inteligencji, takie
jak  Microsoft Immersive Reader |
Otter.ai, odgrywajg istotng role w
tworzeniu bardziej inkluzywnych i
dostepnych srodowisk edukacyjnych.
Technologie te eliminujg bariery dla
uczniow z niepetnosprawnosciami,
oferujgc im wsparcie niezbedne do
petnego zaangazowania w materiaty
edukacyjne oraz uczestnictwa w
zajeciach. Niezaleznie od tego, czy
chodzi o funkcje zamiany tekstu na
mowe, transkrypcje W czasie
rzeczywistym, czy streszczenia tresci,
sztuczna inteligencja przyczynia sie do
wyrownywania szans, zapewniajac
wszystkim uczniom rowny dostep do
tych samych mozliwosci edukacyjnych.

Integrujgc sztuczng inteligencje (Al) w

celu  wspierania inkluzyjnosci i |
dostepnosci w codziennej pracy z
mtodziezg, edukatorzy mogg
skuteczniej zaspokajaC zrdéznicowane
potrzeby swoich uczniow. Narzedzia te
nie tylko zwiekszajg zaangazowanie,
ale takze tworzg srodowisko, w ktorym
kazdy uczen, niezaleznie od swoich
zdolnosci, ma mozliwosC¢ rozwoju.
Wykorzystanie  takich  technologii
umozliwia pracownikom
mtodziezowym oferowanie bardzie]
spersonalizowanych i sprawiedliwych
doswiadczen edukacyjnych, wspierajgc
unikalng Sciezke kazdego  ucznia.
Przysztosc edukacji lezy W
zastosowaniu sztucznej inteligencji (Al)
do promowania dostepnosci, co
otwiera drzwi do nieograniczonych
mozliwosci dla wszystkich uczniow.
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Sztuczna inteligencja do nadzorowania |
spersonalizowanego ksztatcenia

DreamBox Learning
http://www.dreambox.com/

DreamBox Learning to platforma edukacyjna oparta edukacyjnych, zarowno pozytywnych, jak |
na sztucznej inteligencji, majagca na celu negatywnych, dostarczajgc nauczycielom narzedzi
zrewolucjonizowanie procesu nauczania uczniow, do dostosowywania strategii nauczania, aby
zwtaszcza w dziedzinie matematyki. Wykorzystujac zapewnic sukces kazdemu uczniowi. Wykorzystujac
zaawansowane algorytmy oraz analityke danych, potencjat sztucznej inteligencji, DreamBox utatwia
DreamBox  dostosowuje lekcje w  czasie oferowanie  spersonalizowanych  doswiadczen
rzeczywistym, aby zaspokoic¢ indywidualne potrzeby edukacyjnych, ktére odpowiadajg zréznicowanym
uczniow. Platforma nieustannie monitoruje postepy potrzebom uczniow, zapewniajgc im wszystkim
ucznia, modyfikujagc poziom trudnosci i tempo Szanse na osiggniecie sukcesu.

zadan w oparciu o jego interakcje. Dzieki temu
pracownicy mtodziezowi mogg zapewniC bardziej
spersonalizowane  doswiadczenie  edukacyjne,
precyzyjnie uwzgledniajgc mocne i stabe strony

. . ODWIEDZ: Oficjalna witryna
kazdego ucznia.

Internetowa DreamBoX

Jedng z kluczowych cech DreamBoxa jest jego Learning

zdolnos¢ do adaptacji w czasie rzeczywistym. Na
przyktad, gdy uczen osigga znakomite wyniki w
danym temacie, DreamBox wprowadza trudniejsze
zadania, aby stymulowac jego dalszy rozwoj. Z kolei,
jesli uczen napotyka trudnosci, system upraszcza
materiat i oferuje dodatkowe wsparcie. Dzieki temu
kazdy uczen pozostaje zaangazowany i stawia czota
wyzwaniom na odpowiednim poziomie, co redukuje
frustracje i wzmacnia pewnosc siebie.

Platforma oferuje pracownikom mtodziezowym
szczegotowy wglad w postepy kazdego ucznia, co
pozwala na monitorowanie sciezek edukacyjnych
oraz szybka identyfikacje obszaréw wymagajacych
wsparcia. To podejscie oparte na danych nie tylko
wzbogaca doswiadczenie edukacyjne ucznia, ale
takze umozliwia nauczycielom interwencje w
odpowiednim momencie, Zzapewniajgc
ukierunkowane wsparcie.

DreamBox  oferuje rowniez  zaawansowane
narzedzia analityczne, ktore umozliwiajg
pracownikom mtodziezowym monitorowanie
trendow w grupach oraz lepsze zrozumienie ogolnej
efektywnosci w klasie. Ta funkcja wspiera
identyfikacje WZOorcow W zachowaniach
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Sztuczna inteligencja do nadzorowania |
spersonalizowanego ksztatcenia

Classcraft

https.//www.clever.com/app-gallery/classcraft

Classcraft to innowacyjna platforma, ktora
wykorzystuje sztuczng inteligencje oraz grywalizacje
w celu zwiekszenia zaangazowania uczniow i
monitorowania ich zachowan. Oferuje pracownikom
mtodziezowym dynamiczny sposob na sledzenie i
personalizacje doswiadczen edukacyjnych. To
narzedzie oparte na sztucznej inteligencji integruje
zarzadzanie klasg z interaktywnym uczeniem sie,
przeksztatcajac lekcje w angazujgce zadania, w
ktorych uczniowie mogg zdobywac nagrody,
awansowac na kolejne poziomy oraz
wspotpracowa¢ w dazeniu do osiggniecia celow.
Podejscie oparte na grywalizacji tworzy srodowisko,
ktore  motywuje  uczniow do  aktywnego
uczestnictwa, jednoczesSnie wzmacniajgc poczucie
wspolnoty i wspotpracy.

Classcraft gromadzi cenne dane dotyczace
Zaangazowania, zachowan oraz wynikOw w nauce
uczniow, dostarczajgc pracownikom mtodziezowym
biezgce informacje. Monitorujgc interakcje ucznidéw
z lekcjami oraz miedzy sobg, platforma identyfikuje
trendy w uczeniu sie i zachowaniu, ktére moga nie
by¢ od razu dostrzegalne. Te dane mogg postuzy¢ do
zidentyfikowania uczniow, ktorzy moga
potrzebowac dodatkowego wsparcia, a takze tych,
ktorzy osiggajg znakomite wyniki i wymagajg
bardziej ambitnych zadan.

Cechg wyrozniajgcg skutecznosC¢ Classcraft jest
mozliwos¢  dostosowywania  interwencji na
podstawie zebranych danych. W przypadku, gdy
uczen odczuwa zniechecenie Ilub napotyka
trudnosci, system moze zasugerowac pracownikowi
mtodziezowemu spersonalizowane strategie do
wdrozenia, takie jak oferowanie dodatkowych
zachet lub modyfikowanie tresci lekcji. Z drugiej
strony, Classcraft wspiera réwniez utrzymanie
motywacji uczniow, proponujgc im nowe wyzwania
oraz mozliwosci wspotpracy z rowiesnikami.
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Analityka Classcraft oparta na sztucznej inteligencji
umozliwia pracownikom mtodziezowym
identyfikacje wzorcow w catej klasie, takich jak
trendy behawioralne, ktore mogg wptywac na
proces uczenia sie. Utatwia to doskonalenie strategii
nauczania, tworzenie spersonalizowanych
systemow nagrod oraz budowanie pozytywnego
srodowiska edukacyjnego, w ktorym kazdy uczen
ma mozliwos¢ rozwoju. tgczgc monitorowanie
zachowan z tresciami edukacyjnymi, Classcraft nie
tylko czyni nauke bardziej angazujgcg, ale takze
pozwala nauczycielom na dostarczanie wysoce
spersonalizowanych doswiadczen edukacyjnych,
ktore odpowiadajg potrzebom kazdego ucznia, co
zapewnia bardziej inkluzywne i efektywne podejscie
do edukacji.

ODWIEDZ: Zainstaluj
Classcraft juz teraz
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Whiosek:
Sztuczna inteligencja do
nadzorowania i

spersonalizowanego e
ksztatcenia ’

e

Integracja narzedzi Al, takich jak DreamBox
Learning i Classcraft, w pracy z mtodziezg
oraz w edukacji stwarza przetomowg
mozliwosc personalizacji doswiadczen
edukacyjnych i zapewnienia
ukierunkowanego wsparcia dla kazdego
ucznia. Te platformy oparte na sztucznej
inteligencji umozliwiajg pracownikom
mtodziezowym wyjscie poza tradycyjne
metody nauczania, dostosowujac lekcje do
indywidualnych postepow oraz monitorujgc
Zaangazowanie ucznidow w czasie
rzeczywistym.

Oferujgc spersonalizowane sciezki nauczania

oraz monitorujgc dane zaréwno

akademickie, jak i behawioralne, sztuczna

inteligencja wspiera nauczycieli w

identyfikacji obszardw, w ktorych uczniowie

potrzebujg dodatkowego wsparcia lub

wyzwan, zapewniajgc, ze zaden uczen nie A
zostanie pominiety. Potencjat sztucznej
inteligencji tkwi w jej zdolnosci do
dostarczania precyzyjnych, praktycznych
spostrzezen, ktore umozliwiajg
pracownikom mtodziezowym doskonalenie
strategii nauczania, podejmowanie
swiadomych decyzji oraz tworzenie bardziej
inkluzywnego i wspierajgcego srodowiska
edukacyjnego.

W miare dalszego wykorzystywania
potencjatu sztucznej inteligencji, narzedzia te
nie tylko usprawnig prowadzenie lekcji i
zaangazowanie ucznidow, ale rowniez
przyczynig sie do stworzenia bardzie;
spersonalizowanego, zorientowanego na
ucznia podejscia do edukacji, ktore wzmocni
zaroOwno pracownikow mtodziezowych, jak i
samych uczniow. Rola sztucznej inteligencji e SRR N
W monitorowaniu i personalizacji procesu i U e W
nauczania zapewnia, ze kazdy miody bl R
cztowiek bedzie mogt rozwijac sie we
wtasnym tempie, otwierajgc nowe
mozliwosci sukcesu i rozwoju.
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Etyczne zastosowanie sztucznej inteligencji
oraz krytyczne myslenie

Al Fairness 360 (IBM)
https.//ai-fairness-360.org/

Al Fairness 360 to zestaw narzedzi open source
stworzony przez IBM, ktory wspiera uzytkownikow
w identyfikacji i minimalizacji btedéw w modelach
uczenia maszynowego. Zestaw ten oferuje
wszechstronny zbior algorytmoéw, metryk oraz
samouczkéw, majgcych na celu uczynienie
systemow Al bardziej  sprawiedliwymi i
przejrzystymi, co czyni go cennym narzedziem dla
pracownikow mitodziezowych oraz edukatorow
praghacych wprowadzi¢ mtodziez w etyczne zasady
sztucznej inteligencji.

Zrozumienie uprzedzen w sztucznej inteligenc;ji

Jednym z kluczowych wyzwan etycznych w rozwoju
sztucznej inteligencji (Al) jest stronniczos¢. Modele
Al ucza sie na podstawie danych, a jesli te dane s3
stronnicze lub niekompletne, decyzje podejmowane
przez Al mogg odzwierciedlac i utrwalac te
uprzedzenia. Na przyktad, jesli system
rozpoznawania twarzy jest szkolony gtownie na
zdjeciach osob z jednej grupy demograficznej, moze
on dziataC niewtasciwie w przypadku osob z innych
grup, co prowadzi do niesprawiedliwych rezultatow.
Al Fairness 360 pomaga uwypukli¢ takie zagrozenia,
pokazujgc mtodziezy, jak wuprzedzenia moga
manifestowac sie w systemach Al oraz jak mozna im
przeciwdziatac.

Funkcje zestawu

mtodziezy.

narzedzi do angazowania

Al Fairness 360 oferuje szeroki zakres praktycznych
zasobow wspierajgcych proces nauki. Zestaw
narzedzi zawiera roznorodne wskazniki
sprawiedliwosci, ktore umozliwiajg uzytkownikom
pomiar i zrozumienie stronniczosci w modelach
uczenia maszynowego. Wskazniki te pomagaja
oceni¢, w jaki sposob systemy Al moga roznie
traktowaC rozne grupy oraz jak korygowac te
nierownosci. Pracownicy mtfodziezowi moga
wykorzystywa¢ te wskazniki do prowadzenia
dyskusji na temat sprawiedliwosci, rownosci i etyki
w Al.

Na przyktad, jedng z kluczowych cech Al Fairness
360 jest mozliwosc¢ oferowania technik ,tagodzenia
uprzedzen”. Techniki te modyfikujg wyniki modelu,
aby zredukowal uprzedzenia i zapewni¢ wiekszg
sprawiedliwos¢ w decyzjach podejmowanych przez
sztuczng inteligencje. Edukatorzy mogg wykorzystac
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te funkcje, aby zademonstrowa¢ mtodym ludziom,
jak  mozna udoskonala¢ systemy sztucznej
inteligencji i dostosowywaC je do standardow
sprawiedliwosci, inicjujgc wartosciowe dyskusje na
temat relacji technologii z etyka.

Promowanie debaty na temat etycznej sztucznej
inteligencji

Praktyczne zastosowania zestawu narzedzi stanowig
fundament dla pracownikdw mitodziezowych,
umozliwiajgc im inicjowanie przemyslanych dyskus;ji
z mtodziezg na temat roli sztucznej inteligencji w
spoteczenstwie. Wykorzystujgc narzedzie Al Fairness
360, edukatorzy moga wspieraC uczniow Ww
krytycznym mysleniu o etycznych implikacjach
systemow sztucznej inteligencji, w tym o tym, jak
mogg one potegowac nierownosci spoteczne lub
zapewnia€C nieuczciwg przewage. Zachecanie
miodziezy do analizy uczciwosci narzedzi sztucznej
inteligencji wyposaza ich w niezbedne umiejetnosci
z zakresu krytycznego myslenia, etyki oraz
projektowania technologii.

Ponadto, wspotpracujgc z Al Fairness 360,
pracownicy mtodziezowi mogg wspiera¢c mtodych
ludzi w zrozumieniu znaczenia projektowania
inkluzywnych systemow Al, ktére przynoszg korzysci
catemu  spoteczenstwu. Dzieki  praktycznym
doswiadczeniom i studiom przypadkéw, mitodziez
ma mozliwos¢ zapoznania sie z koncepcja, ze
sztuczna inteligencja powinna by¢ wykorzystywana
w sposob odpowiedzialny i etyczny, promujac
sprawiedliwosc, przejrzystos¢ oraz rozliczalnosc.

Whiosek

Al Fairness 360 to zaawansowane narzedzie
edukacyjne, ktore nie tylko przybliza mtodym
ludziom potencjat sztucznej inteligencji, ale takze
podkresla znaczenie sprawiedliwosci w modelach
Al. Integrujac ten zestaw narzedzi w pracy z
miodziezg, edukatorzy mogg wspieraC gtebsze
zrozumienie etycznych wyzwan zwigzanych ze
sztuczng inteligencjg oraz zacheca¢ kolejne
pokolenie do krytycznego myslenia o tym, jak
technologie Al ksztattujg nasze spoteczenstwo.
Dzieki temu pracownicy mtodziezowi moga
inspirowa¢ mtodych ludzi, aby stali sie nie tylko
konsumentami technologii, ale takze
odpowiedzialnymi tworcami i krytykami.
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Teachable
Machine

Etyczne zastosowanie sztucznej

inteligencji oraz krytyczne myslenie

Teachable Machine (Google)

https.//teachablemachine.withgoogle.com/

Teachable Machine, narzedzie opracowane przez Google,
umozliwia uzytkownikom tworzenie i trenowanie prostych
modeli uczenia maszynowego przy uzyciu danych takich jak
obrazy, dzwieki czy pozy. Zostato zaprojektowane z myslg o
dostepnosci, co czyni je doskonatym narzedziem do
wprowadzania mfodych ludzi w Swiat uczenia
maszynowego oraz jego etycznych implikacji.

Praktyczne ksztatcenie z wykorzystaniem sztucznej
inteligenc;ji

Teachable Machine proponuje praktyczne podejscie,
umozliwiajgc mtodziezy gromadzenie danych, trenowanie
modelu oraz testowanie jego dokftadnosci. Prowadzac
mtodziez przez ten proces, pracownicy mtodziezowi moga
zademonstrowac, jak dziatajag  algorytmy uczenia
maszynowego W czasie rzeczywistym. Uczniowie mogg na
przyktad nauczy¢ sztuczng inteligencje rozpoznawania
obiektow, czynnosci lub dzwiekow, zdobywajgc praktyczng
wiedze na temat jej dziatania.

Ten interaktywny proces umozliwia mtodziezy bezposredni
kontakt ze sztuczng inteligencjg, co utatwia zrozumienie
abstrakcyjnych koncepcji oraz poznanie metod trenowania i
testowania modeli sztucznej inteligencji. Mtodziez ma
rowniez mozliwosc dostosowania modelu do
rozpoznawania roznych danych wejsciowych, co dodatkowo
wzbogaca jej wiedze na temat uczenia maszynowego.

Zrozumienie  etycznych implikacji zwigzanych z

wykorzystaniem sztucznej inteligencji

Oproécz nauczania podstaw sztucznej inteligencji, Teachable
Machine zacheca do analizy jej etycznych implikaciji.
Mtodziez moze dyskutowac¢ na temat zagadnien takich jak
stronniczos¢ danych, zadajgc pytania takie jak: ,,Co sie
stanie, jesli wykorzystane dane nie beda
reprezentatywne?” oraz ,Jak stronniczoS¢ w sztucznej
inteligencji moze wptywa¢ na decyzje podejmowane w
rzeczywistosci?”.

Podczas tych dyskusji mtodzi ludzie majg okazje zrozumiec,
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jak istotne jest wykorzystywanie zroznicowanych i
wiarygodnych danych do trenowania modeli sztucznej
inteligencji. Zacheca sie ich do refleksji nad kwestiami
etycznymi zwigzanymi z rozwojem sztucznej inteligencji, w
tym nad zagadnieniami prywatnosci oraz konsekwencjami
stronniczych systemow.

Sztuczna inteligencja oraz myslenie krytyczne

Teachable Machine wspiera krytyczne myslenie, zachecajac
mtodych ludzi do analizy danych, z ktérych korzystajg, oraz
decyzji podejmowanych podczas trenowania swoich
modeli. To sprzyja dyskusjom na temat uczciwosci,
przejrzystosci oraz potencjalnych zagrozen zwigzanych ze
sztuczng inteligencja. Ponadto pomaga mtodziezy
zrozumiecC wyzwania zwigzane z tworzeniem inkluzywnych i
etycznych systemow sztucznej inteligencji.

Korzystajgc z Teachable Machine, mtodziez ma rowniez
mozliwos¢ refleksji nad zastosowaniem  sztucznej
inteligencji w rzeczywistych sytuacjach, takich jak opieka
zdrowotna czy edukacja, gdzie uprzedzenia moga
prowadzic do powaznych konsekwencji. To sprzyja
gtebszemu zrozumieniu wptywu sztucznej inteligencji na
spoteczenstwo oraz znaczenia odpowiedzialnego rozwoju
tej technologii.

Whiosek

Teachable Machine oferuje mtodym ludziom angazujacy
sposob na zgtebianie sztucznej inteligencji (Al) oraz jej
etycznych aspektow. Umozliwia im tworzenie wtasnych
modeli, uwzgledniajac jednoczesnie uczciwosc,
stronniczos¢ i transparentnos¢ Al. Wykorzystujgc to
narzedzie, pracownicy miodziezowi mogg stymulowac
krytyczne  myslenie  oraz  pogtebia¢c  zrozumienie
odpowiedzialnego korzystania ze sztucznej inteligenciji,
wspierajgc mtodych ludzi w stawaniu sie Swiadomymi
tworcami i etycznymi uczestnikami rozwoju technologii Al.
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Whnioski: etyczne
zastosowanie sztucznej
inteligencji oraz
krytyczne myslenie

Rozdziat ,Etyczne wykorzystanie sztucznej
inteligencji i myslenie krytyczne” podkresla
Zznaczenie wyposazenia mtodych ludzi w
narzedzia umozliwiajgce nie tylko
Zrozumienie mechanizmow dziatania
sztucznej inteligencji, ale takze jej etycznych
implikacji. Wykorzystujgc zasoby takie jak Al
Fairness 360 firmy IBM oraz Teachable
Machine  firmy  Google, pracownicy
mtodziezowi mogg wspieraCc uczniow Ww
krytycznym zgtebianiu sztucznej inteligencji,
zachecajgc ich do analizy uprzedzen,
uczciwosci i transparentnosci  modeli
sztucznej inteligencji.

Technologie Al rozwijajg sie w dynamiczny
Sposob, co sprawia, ze kluczowe jest, aby
kolejne pokolenie myslicieli i tworcow byto
przygotowane do podejmowania etycznych
decyzji w tej dziedzinie. Wspierajgc krytyczne
myslenie oraz angazujgc mtodziez w
dyskusje na temat etyki Al, umozliwiamy im
stawanie sie odpowiedzialnymi obywatelami
cyfrowymi i Swiadomymi uczestnikami
rozwoju technologii przysztosci.

Uczac sie interakcji ze sztuczng inteligencja,
mtodzi ludzie muszg rowniez nauczyC sie
kwestionowa¢ jej zastosowania  oraz
rozwigzywac etyczne dylematy, ktore ona
stwarza. Niniejszy rozdziat zawiera narzedzia
|  ramy postepowania, ktore pomogg
mtodziezy w poruszaniu sie po zawitosciach
sztucznej inteligencji, zapewniajgc im solidne
przygotowanie do przemyslanego
zaangazowania w te technologie oraz je;
Wptyw na spoteczenstwo. Stawiajgc na
pierwszym miejscu kwestie etyczne |
umiejetnosci techniczne, mozemy wychowac
pokolenie, ktére nie tylko rozumie sztuczng
inteligencje, ale takze ksztattuje jej
przysztosc W Sposob promujgcy
sprawiedliwosc, przejrzystosc i inkluzyjnosc.
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,Sztuczna inteligencja to nie tylko technologia; to rowniez
wartosci | decyzje, ktdére podejmujemy jako spoteczenstwo.”

Timnit Gebru,
Badacz sztucznej inteligencji oraz zwolennik etyki w
obszarze sztucznej inteligencji.
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WNIOSKI:
PRZYGOTOWANIE
MtODZIEZY DO
PRZYSZtOSCI Z
UWZGLEDNIENIEM
SZTUCZNE] INTELIGENC]|
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Przygotowanie mtodziezy do przysztosci

zdominowanej przez sztuczng inteligencje

Podsumowujgc...

W miare jak obserwujemy dynamiczny rozwoj sztucznej inteligencji, jej transformacyjny potencjat w
edukacji oraz pracy z mtodziezg staje sie coraz bardZ|e" widoczny. Sztuczna inteligencja to nie tylko
narzedzie automatyzacji czy przetwarzania danych; to katalizator nowego spojrzenia na sposob, w
jaki nauczamy, uczymy sie i angazujemy w otaczajgcy nas Swiat. Dla 0osoOb pracujgcych z mtodziezg
sztuczna inteligencja oferuje innowacyjne metody wzbogacania doswiadczen edukacyjnych,
promowania kreatywnosci oraz wspierania spersonalizowanego rozwoju. Wykorzystujgc sztuczng
inteligencje, mamy szanse ksztattowal przysztos¢, w ktorej mitodzi ludzie bedg nie tylko
konsumentami technologii, ale takze osobami o krytycznym mysleniu i odpowiedzialnymi tworcami.

Jednym z kluczowych aspektow edukacji w dziedzinie sztucznej inteligencji (Al) jest promowanie
etycznego i krytycznego myslenia. W miare jak technologie Al stajg sie coraz bardziej obecne w
naszym codziennym zyciu, mtodzi ludzie muszg zrozumiel etyczne konsekwencje tych narzedzi.
Powinni rozwija¢ umiejetnos¢ kwestionowania rzetelnosci algorytmow, wptywu Al na spoteczenstwo
oraz roli, jakg mogg odegraC w ksztattowaniu przysztosci tych technologii. Ksztattujgc postawe
lgczgcg wiedze techniczng z etyczng Swiadomoscig, mozemy przygotowacC przyszte pokolenia do
radzenia sobie z ztozonoscig swiata zdominowanego przez Al.

Dla pracownikow mtodziezowych podrdoz nie konczy sie na wprowadzeniu sztucznej inteligencji do
klasy. Wraz z postepem technologii sztucznej inteligencji, kluczowe jest, aby edukatorzy pozostawali
na biezgco i dostosowywali swoje praktyki. Ciggta edukacja oraz wspotpraca z ekspertami
technicznymi, tworcami sztucznej inteligencji i innymi edukatorami zapewnig pracownikom
mtodziezowym odpowiednie przygotowanie do udzielania mtodym ludziom jak najlepszego
wsparcia. Integrujgc sztuczng inteligencje z codziennymi praktykami, pracownicy mtodziezowi mogg
zwiekszy¢ zaangazowanie, inkluzyjnosc¢ i kreatywnos¢, zapewniajgc, ze ich uczniowie sg gotowi nie
tylko na dzisiejsze wyzwania, ale takze na przyszte mozliwosci i dylematy etyczne.

Podsumowujac, przygotowanie miodziezy do przysztosci opartej na sztucznej inteligencji wykracza
noza nauke korzystania z Al; polega na umozliwieniu im ksztattowania technologicznej przysztosci z
noczuciem odpowiedzialnosci i swiadomosci. Droga do tej przysztosci bedzie zalezata od tego, jak
wyposazymy miodych ludzi w umiejetnosci, wiedze oraz etyczne nastawienie, niezbedne do
odniesienia sukcesu w coraz bardziej zautomatyzowanym swiecie. Wspotpracujgc na rzecz integracji
edukacji w zakresie sztucznej inteligencji z pracg z mtodziezg, mozemy uwolni¢ ogromny potencjat,
jaki niesie ze sobg Al, zaréwno dla rozwoju indywidualnego, jak i spotecznego.
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Celem sztucznej inteligencji jest
wspieranie ludzi, a nie ich
zastepowanie. Naszym
obowigzkiem jest zapewnienie,
Ze zastosowanie sztucznej
inteligencji odzwierciedla
wartosci, ktore cenimy, oraz
podnosi jakoscC zycia kazdego.

Sundar Pichai,
Dyrektor generalny firmy
Google
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Stowniczek

Al (sztuczna inteligencja)

Systemy imitujgce ludzky inteligencje w celu
realizacji zadan takich jak podejmowanie decyzji,
przetwarzanie jezyka oraz rozpoznawanie wzorcow.

Uczenie maszynowe (VL) ,

Rodzaj sztucznej inteligencji, w ktorym systemy
ucza sie na podstawie danych, aby z biegiem czasu
doskonalic =~ swojg wydajnos¢ bez potrzeby
wyraznego programowania.

Gtebokie uczenie maszynowe

Podzbior metod uczenia maszynowego, ktore
wykorzystujg warstwowe sieci neuronowe do
analizy ztozonych danych, takich jak obrazy i mowa.

Przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP)

/Zdolnos¢ sztucznej inteligencji do rozumienia i
generowania jezyka ludzkiego, stosowana w
chatbotach oraz narzedziach ttumaczeniowych.

Wizja komputerowa

Sztuczna inteligencja, ktora pozwala maszynom na
interpretacje oraz podejmowanie decyzji w oparciu
o dane wizualne, takie jak obrazy i filmy.

Etyczna inteligencja sztuczna

Praktyka projektowania sztucznej inteligencji
zgodnie z zasadami etycznymi, takimi ja
uczciwosc, przejrzystosc i odpowiedzialnosc.

Btad w sztucznej inteligencji. ) .
Kiedy systemy sztucznej inteligencji produkuja
niesprawiedliwe lub dyskryminujgce wyniki z
powodu stronniczych danych treningowych.

Przejrzystosc¢ w dziedzinie sztucznej inteligencji
Czynienie systemow Al przejrzystymi i tatwymi do
wyjasnienia, aby uzytkownicy mogli ufa¢ procesowi
podejmowania decyzji.
Odpowiedzialnos¢ W zakresie
inteligencji

Zapewnienie, ze konkretne osoby lub organizacje
R?nosza odpowiedzialnos¢ za dziatania systemow

sztucznej

Algorytm

Zestaw wytycznych lub zasad, ktorych przestrzega{'a
systemy sztucznej inteligencji W celu
rozwigzywania probleméw [ub podejmowania
decyzji.

Zaufana inteligencja sztuczna

Systemy sztucznej inteligencji, ktore charakteryzuja
sie niezawodnoscig, uczciwoscig, przejrzystoscig
oraz zgodnoscig z wytycznymi etycznymi.
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Dylemat moralny ,
Sytuacja, w ktorej jednostki muszg dokonywac
wyboru  pomiedzy  sprzecznymi zasadami
etycznymi, czesto pojawia Sle W procesie
podejmowania decyzji przez sztuczng inteligencje.

Btad w informacjach

Gdy dane odzwierciedlajg spoteczne uprzedzenia,
ktore mogg by¢ poznawane i wzmachiane za
pomocg modeli sztucznej inteligencji.

Projektowanie inkluzywne

Tworzenie produktow, w tym sztucznej inteligencji,
ktore beda dostepne | sprawiedliwe dla wszystkich,
w tym dla grup niedostatecznie reprezentowanych.

Pr\‘]watnoéé informacji

Ochrona danych osobowych oraz informacji
poufnych przed niewtasciwym wykorzystaniem,
zwfaszcza w  kontekscie systemow  sztucznej
inteligencji.

Sztuczna inteligencja generatywna (GenAl)
Sztuczna inteligencja generuje nowa tresc, taka jak
teksty, obrazy czy muzyka, na podstawie
wyuczonych wzorcow.

Sprawiedliwos¢ sztucznej inteligenc;ji
Zapewnienie, ze systemy sztucznej inteligencji
traktuja wszystkich uzytkownikow rowno oraz
unikajg dyskryminacji.

Personalizacja z wykorzystaniem sztucznej
inteligencji

Wykorzystanie sztucznej inteligencji do
personalizacji tresci i ustug zgodnie z

Indywidualnymi preferencjami oraz potrzebami.

Interaktywne uczenie sie

Angazowanie uczniow poprzez aktywne
uczestnictwo oraz rozwigzywanie problemow,
czesto z wykorzystaniem narzedzi sztucznej
inteligenciji.

Podziat cyfrowy

ROznica miedzy osobami majacymi dostep do
technologii, w tym sztucznej inteligencji, a tymi,
ktorzy go nie posiadajq.
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VALUES (Venturing into Al: Learning for an Unbounded, Ethical,

and Sustainable Europe) empowers young Europeans with cutting-

edge Al skills and ethical understanding. Through dynamic training,

innovative resources, and hands-on learning, we're equipping a new

generation to thrive in the digital age. Join us in bridging technology

and ethics to create a sustainable, inclusive future!
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